FORMULARZ ZGLOSZENIOWY DO GRY EDUKACYJNEJ
»SZLAKIEM WYKLETYCH”
09.03.2024

Nazwa Druzyny:

(W sktad kazdej Druzyny moze wejs$¢ od 2 do 4 oséb. Kazdy Uczestnik moze by¢ cztonkiem
tylko jednej Druzyny)



Zgoda na udzial w Grze Szlakiem Wykletych

Ja, nizej podpisany/podpisana™ ..........c.ciiieiiiiitiiiii e (imig i nazwisko)
wyrazam zgode na udzial mojego Syna/mojej COTKI™.........ccoiiiiiiiiiiiiiiiiinee e
(imi¢ 1 nazwisko dziecka) w Grze Edukacyjnej ,,Szlakiem Wykletych”, ktora odbedzie sie 9 marca
2024 roku na terenie Zespotu Szkét nr 12 w Lublinie w godz. 17.00 — 19.00. Udziat w Grze polegaé
bedzie na wykonywaniu zadan zaproponowanych przez organizatordw.

Ponadto o$wiadczam, iz zapoznalam si¢ / zapoznalem si¢ * z regulaminem Gry ,,Szlakiem
Wykletych” dostepnym na stronie www.zs12lublin.eu, akceptuj¢ wszystkie jego postanowienia i biore
na siebie odpowiedzialno$¢ za udziat dziecka w Grze.

Podpis opiekuna

* Niepotrzebne skresli¢

OSWIADCZENIE
Wyrazam zgode¢ na przetwarzanie danych osobowych mojego dziecka
na potrzeby Gry Edukacyjnej ,,Szlakiem Wykletych”.

Wyrazam zgode na opublikowanie jego imienia i nazwiska oraz wizerunku na stronie internetowe;j
Zespotu Szkot nr 12 w Lublinie.

Oswiadczam, ze moje dziecko nie ma przeciwwskazan zdrowotnych do wykonywania ¢wiczen

fizycznych.

Miejscowosé, data, podpis rodzica (prawnego opiekuna)


http://www.zs12lublin.eu/

REGULAMIN GRY EDUKACYJNEJ ,,SZLAKIEM WYKLETYCH”

HowppE

10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

Niniejszy regulamin okresla zasady przeprowadzenia gry edukacyjnej ,,Szlakiem Wykletych”.
Organizatorem Gry Edukacyjnej ,,Szlakiem Wykletych” jest Zespot Szkét nr 12 w Lublinie
Gra odbedzie si¢ 9 marca 2024 roku na terenie Zespotu Szkot nr 12 w godz. 17.00 — 19.00.
Celem gry jest:

uczczenie pamieci o Zohierzach Wykletych;

przyblizenie historii i losow Zolierzy podziemia antykomunistycznego;

ksztaltowanie postaw patriotycznych wsrod dzieci i mtodziezy;

Do gry moga przystapi¢ uczniowie klas IV — VIII (w sktad Druzyny moga wchodzi¢
uczniowie bedacy w roznym wieku). W sktad kazdej Druzyny moze wej$¢ od 2 do 4 osob.
Kazdy Uczestnik moze by¢ cztonkiem tylko jednej Druzyny.

Gra bedzie zawieraé zadania i zagadki zwigzane tematycznie z Zotnierzami Wykletymi.
Zadania beda realizowane przez Druzyny samodzielnie oraz we wspolpracy z osobami
znajdujacymi si¢ w poszczegélnych punktach. Gra polega na zebraniu punktdw poprzez
wziecie udziatu w zaproponowanych przez organizatoréw zadaniach na terenie szkoty.
Poczatek gry — wejscie do gtowne szkoty.

Kazda z druzyn przed rozpoczgciem Gry losuje miejsce pierwszego punktu, od ktorego
rozpocznie gre. Kazda druzyna musi przejs¢ przez kazdy punkt gry.

Szczegoly Gry oraz zasady realizacji zadan zostang przypomniane Uczestnikom ponownie
przed jej rozpoczgciem.

Uczestnicy gry moga wziaé¢ w niej udzial za zgoda rodzica/opiekuna. Odpowiednig zgodg
nalezy dostarczy¢ w dniu Gry.

Zwycigskie Druzyny zostana wylonione po podliczeniu wszystkich punktoéw, ktore
otrzymaly wykonujac zadania w poszczegélnych punktach kontrolnych. Zwyciezca
Gry zostanie Druzyna, ktdra tacznie otrzymata najwieksza liczbe punktow.
Uczestnictwo w grze jest bezptatne.

Zachgcamy do przyjs$cia w zohierskich strojach (nie sg one obowigzkowe).

W przypadku naruszenia przez uczestnika lub druzyne niniejszego regulaminu, badz
utrudniania Gry innym uczestnikom w dowolnym momencie Gry organizator ma
prawo do wykluczenia go z Gry. Decyzja organizatora w tej kwestii jest ostateczna.
Regulamin znajduje si¢ do wgladu na stronie internetowej organizatora -
www.zs12lublin.eu

Organizator zastrzega sobie do przerwania Gry z waznych przyczyn.



http://www.zs12lublin.eu/

